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PRESENTACION

El papagayo ademas de ser un objeto ludico y recreativo, ha tenido otros usos tales como
lanzador de explosivos, portador de termometros para medir la temperatura del aire, blanco

movil para adiestrar artilleros, instrumento para realizar fotografias aéreas, entre otros.

Estas aplicaciones del papagayo pueden compararse con lo que sucede en arquitectura, ya que,
a lo largo de la historia a través de las viviendas, templos, edificios publicos, entre otros, no
solo ha respondido a la necesidad basica del hombre de cobijo, sino también a la necesidad
estética, a técnicas constructivas nuevas, a un estilo de pensamiento, en efecto, estas
caracteristicas fundamentales de la arquitectura permiten que algunas de esas obras hayan

perdurado en el tiempo y hoy se les haya asignado un nuevo uso.

De alli que, al abordar el papagayo como objeto arquitectdnico se incorporan diversas
disciplinas tales como las Matematicas, la Historia, la Fisica, la Tecnologia, el arte entre otras,
donde la creatividad combinada con la experimentacion de formas, colores, texturas, materiales
dieron origen a papagayos con elementos de lineas sencillas, impactantes y funcionales ademas

de estéticos.
CREATIVIDAD

La creatividad estd vinculada con originalidad, audacia, riqueza de opciones, pensamiento
abierto, diferentes conceptos de trabajo, descubrir distintos usos para materiales y técnicas,
explorar estructuras nuevas, estar abierto a todo, correr riesgos, descubrir caminos no

transitados, entre otras, en consecuencia, la creatividad es dinamica, diferente y original. Para
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Sternberg y Lubart (1997), la creatividad debe considerar aspectos de la inteligencia, el

conocimiento, los estilos de pensamiento, la personalidad, la motivacién y el entorno.

Estos aspectos pueden vincularse a experiencias sociales y educativas que se manifiestan en un
sin nimero de campos, de alli que, aspectos como la mente, la inteligencia, los procesos
cognitivos, la personalidad, la motivacién, las emociones y el mundo afectivo, juegan un
componente singular en la creatividad. En resumen, todas la personas son creativas en mayor o
en menor medida y mas importante aun, todos pueden perfeccionarla, solo deben encontrar las

técnicas de creatividad adecuadas que le permitan desarrollarla.
FASES DEL PROCESO CREATIVO

El proceso creativo permite la conjugacion de elementos de informacidn, procesos cognitivos
que ayudan para tomar de decisiones en las distintas opciones de soluciéon que permiten el
logro de la meta. Para desarrollar el proyecto, se partié de las etapas propuestas por Rodriguez

(1990): Cuestionamiento, acopio de datos, incubacion, iluminacién, elaboracién y comunicacion.
Seguidamente se explican las mismas en el proyecto desarrollado:

e Cuestionamiento: Dudas, Expectativas, ideas. Procesos de pensamiento en la produccion
de ideas. Se empleo la técnica de la analogia arquitectdnica que consistidé en aplicar a un
objeto, concepto o situacién que queremos modificar la logica o las caracteristicas de otro
objeto diferente, de alli que se hizo una lista de analogias y se seleccionaron las mas
adecuadas de acuerdo al proyecto. También se emplearon los recursos del simil como
comparacion légica y la metafora para incentivar la imaginacion y el pensamiento
divergente y convergente.

e Acopio de hechos y datos: Conocer los hechos que inciden en el proyecto, tales como:
historia y origen del papagayo, usos, formas y funcién, materiales, contexto.

e Incubacion e Iluminacion: Como herramienta para la reflexion y concrecién de ideas,
para la robustez de la conciencia sensorial, perceptual y cognitiva asi como para incrementar
el cimulo de datos en mente.

o Elaboracion: Materializacion de la idea o proyecto acompafnado de la toma de decisiones

como una actividad que esta vinculada con el pensamiento creativo que sélo se concretd en

Del 6 al 10 de junio de 2011 = Trienal de Investigacion =
Facultad de Arquitectura y Urbanismo = Universidad Central de Venezuela (TPA-12) 2



Teoria y proyectacion arquitectdnica

la realidad cuando cada estudiante concibid su idea y la expres6 y desarrollé fisicamente
(Foto 1).

Foto 1: Elaboracion de la idea

e Comunicacion: Hacer publico el proyecto. Una vez construidos los papagayos nos dirigimos
a un parque para comprobar que volaban y ademas sonreian al viento, contaban una

historia, jugaban con las nubes, combinaban y llenaban de colores el cielo (Fotos 2 y 3).

Foto 2 Comunicacion de Resultados: Sonrie al viento
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Foto 3 Comunicacion de resultados: Jugaba con las nubes

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTO

El aprendizaje Basado en Proyecto (Project Based Learning), es una estrategia de ensefianza en
el que los estudiantes planean, implementan y evalGan proyectos que tienen aplicacion en el
mundo real mas alla del aula de clase (Blank, 1997). A este respecto, Marina (1993), plantea
que el sujeto inteligente dirige su conducta mediante proyectos, y esto le permite acceder a una

libertad creadora.

Esta libertad se evidencid, al emplear esta técnica, pues el proyecto se convirtié en el elemento
central del proceso de aprendizaje, ya que, se integran los contenidos programaticos de la
asignatura, la experiencia de los docentes, ademas de los conocimientos previos de los
estudiantes y en ese marco se propicié la investigacion en el campo de la arquitectura, la
cooperacion, y la construccion de nuevos conocimientos que dejaron de ser tacitos para ser
explicitos y compartidos, de esta forma se dinamizd la construccion de la realidad cultural a la

que pertenece el estudiante.
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METODOLOGIA

De acuerdo con las caracteristicas del Proyecto se consideran los siguientes elementos

propuestos por Bottoms y Webb, (1988):

e Situacion o problema: Una o dos frases con las que se describa el tema o problema que el
proyecto busca atender o resolver. De alli que se parte de interrogantes como disparadores
que promueven la curiosidad a situaciones que deben resolverse.

e Descripcion y propdsito del proyecto: Una explicacion concisa del objetivo Ultimo del
proyecto y de qué manera atiende este la situacion o el problema.

o Especificaciones de desemperio: Lista de criterios o estandares de calidad que el proyecto
debe cumplir.

e Reglas: Guias o instrucciones para desarrollar el proyecto. Incluyen tiempo presupuestado y
metas a corto plazo.

e Evaluacion: CoOmo se va a valorar el desempeio de los estudiantes. En el aprendizaje por

proyectos, se evallan tanto el proceso de aprendizaje como el producto final.
Estos elementos se desarrollaron en el programa de la siguiente forma:

Introduccion al proyecto: Se seleccionaron las lecturas pertinentes al proyecto tales como:
La historia de la resurreccién del papagayo de Antonio Santos y Eduardo Galeano y El papagayo
de Eduardo Galeano, ademas de la letra de la cancién El papalote de Silvio Rodriguez para
introducir a través de la percepcion, las emociones, las experiencias, conocimientos personales,

el proyecto.
Objetivos
Una vez propuesto el proyecto, se plantearon los siguientes objetivos:

Emplear la informacion y experiencias que permitan internalizar el potencial de la inteligencia
para incorporar las herramientas de la resolucion creativa de problemas y la toma de decisiones

en el proyecto arquitectdnico.

Impulsar la cultura de la integracion de conocimientos y conexidon aprendizaje universidad-

realidad mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos.
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Identificacion del problema: Se requeria de un papagayo que volara y reflejara la esencia de
la arquitectura en cuanto a forma, estructura, materiales. De alli que se propicid la conexion de
otras disciplinas que posibilitaron la conceptualizacion y relacion de los datos existentes para

generar nuevas ideas.

Andlisis de referentes: Se abordaron los referentes que estan vinculados con el objeto del
proyecto tales como el Bosque de Papagayo (Pabelldn de México en Shangay, 2010) y el Museo

Papagayo en México, que proporcionaron elementos como forma, color, estructura y analogias

Alternativa de solucion o Producto creativo. Cada papagayo construido reflejé la puesta
en practica de diversas técnicas de representacion grafica asi como el empleo de distintos
materiales para su confeccién que atendieron a la forma, estructura y funcion. El producto final

fue la sintesis del proceso creativo y se caracterizo por:

Claramente expresado en lenguajes comprensibles en el campo y por lo pares
Innovador, diferente (Foto 4).

Original

Arquitectura y Arte a la vez (Foto 5)

Puede ser observado y reconocido por los pares y otros.

Viable y factible
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Foto 5: Arquitectura y arte

Valoracion Se consideraron los siguientes criterios para la valoracion del proceso creativo en el
desarrollo del proyecto:

Fluidez: Referida a la habilidad de pensamiento de emitir de forma rapida muchas ideas, pensar

en muchas mas cosas de las que en un primer momento lo pueda hacer.

Flexibilidad: Es la habilidad que tienen las personas de desplazarse de una idea a otra, de un
contexto a otro, dar respuestas variadas, modificar y moldear ideas y superar la propia rigidez
( Esquivias, 2009).
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Originalidad: La originalidad es la habilidad de producir ideas o respuestas poco frecuentes.

Elaboracién: Se consideraron para el proceso constructivo los siguientes componentes:
identificacion del problema, flexibilidad mental (adaptarse a diversas situaciones), fluidez de
pensamiento (plantear mayor numero de ideas nuevas), habilidad de analizar y sintetizar (para

desintegrar estructuras y utilizar sus componentes en nuevos matices)
PUESTA EN ESCENA
Estudiantes Participantes

El grupo se conformé por doce (12) estudiantes. La mayoria en el noveno semestre y una (1)

en el décimo semestre del Plan de Estudios de la Carrera de Arquitectura.

Se les propuso a los estudiantes un proyecto real, en el que se aplicaron los contenidos
programaticos de la asignatura que a su vez coadyuvo para desarrollar el proceso de
aprendizaje que requirid nuevos conocimientos para construir otros sobre la base de la
experiencia, supuso desarrollar una habilidad muy importante para el aprendizaje y la
creatividad como lo es el pensamiento critico o la capacidad de reflexionar sobre los propios
procesos de pensamiento y razonamiento, que requirio el desarrollo de habilidades

comunicativas al argumentar sus opiniones o decisiones y defenderlas para buscar acuerdos.

En efecto, la palabra acuerdos, adquirié un peso importante, ya que dinamizd la acciéon de la
toma decisiones en todo el proceso de aprendizaje. Los acuerdos alcanzados significaron, sin
duda, la participacion activa del estudiante en situaciones de aprendizaje organizadas vy

coordinadas que coadyuvaron a concluir exitosamente el proyecto.

Asimismo, al establecer desde el inicio del periodo lectivo, el trabajo en equipo para plantear
una solucién al problema presentado, condujo no solo a compartir informacién sino ademas a
promover los valores de trabajo en equipo, la cooperacion, el compromiso, respeto, didlogo y
responsabilidad colectiva compartida, entre otros. Asimismo se promovié escuchar atentamente

la opinidn de otros, la apertura de nuevas ideas, la reflexién, el didlogo.
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Estrategia Didactica

Al emplear el ABP como estrategia didactica en este periodo, significo el inicio de la puesta en
escena de una experiencia que hasta la fecha en la Unidad Docente Extramuros, no se habia
implementado en esta asignatura, en la que no solo eran importantes los contenidos
programaticos de la misma, sino la promocién del pensamiento creativo, la discusion, el
intercambio de ideas, la toma de decisiones, la integracién y aplicacién del conocimiento a
problemas reales, el trabajo en equipo, la planificacion del tiempo, el trabajo por proyecto, la

expresion oral, escrita y grafica entre otros.

Asimismo, los estilos de pensamiento de cada uno de los estudiantes emergieron y permitieron
orientar su proceso de aprendizaje sobre la base de sus fortalezas, para resolver creativamente

un problema tomando decisiones.
Contexto de la Asignatura

La asignatura Resolucién de Problemas y Toma de Decisiones 2000, es una materia electiva con
dos (2) unidades crédito, del sector Métodos del Area de Desarrollo de Habilidades de
Pensamiento, segun el Plan de Estudios vigente, puede ser inscrita por el estudiante a partir del
cuarto semestre, si tiene aprobado el Primer Ciclo, el cual contempla del Primero al Tercer

Semestre.
Duracion y Complejidad

El tiempo para desarrollar el proyecto abarcd quince semanas académicas del primer periodo
lectivo del 2010.

En relacion con la complejidad, se abordd un tema con una (1) asignatura con los lineamientos

de disefio y expresion arquitectonica.
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Proceso de Aprendizaje y Producto Académico

Tomando en cuenta los conocimientos construidos, la experiencia previa y adquirida, se

construyd:
Proceso de Aprendizaje:

El aporte de informacién nueva al grupo, de forma personal o complementando otras visiones

para sustentar el punto de vista propio.

Se enriquecieron las ideas, no a las personas. En la pre-entrega, cada una de las propuestas de
solucién al problema fueron retroalimentadas partiendo de la materialidad, proceso constructivo,

forma y funcién, entre otras.

Se identificaron las diferencias de informacion en el grupo, de acuerdo al estilo de pensamiento.
Cada uno de los estudiantes obtuvo una valoracidon diferente cuya pauta la marcaron las

actividades individuales desarrolladas.

Las propuestas se revisaron como grupo Yy luego de analizarlas se seleccionaron las pertinentes

para integrarlas y resumirlas.

Se propicid la intervencidon y la discusion de las ideas, es decir, cada integrante pudo hacer
aportes o expresar libremente su opinidon argumentando su posicién, de este modo se

incrementd la cooperacion y la motivacion de los estudiantes.

Se vinculd a los estudiantes con un proyecto o problema real para lo que necesitaron conocer y
aplicar todo un conjunto de informaciones y de conocimientos no sélo conceptuales, sino

también procedimentales y actitudinales.

Al compartir ideas e informacion, tomaron decisiones en forma conjunta, facilitando asi la

construccion compartida de conocimientos.
Producto Académico:

El producto académico fue una sintesis de todo el proceso de aprendizaje, en el que se pudo

observar la solucién creativa de un problema, asi como la toma de decisiones en equipo.
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El papagayo como producto académico, cumple con unas caracteristicas fundamentales que le

permiten cumplir su funcion.

En cuanto a la forma del papagayo, fue seleccionada, dando respuesta a los requerimientos de
vuelo analizados. Esto conllevd al disefio de una estructura que le dio firmeza y funciond como

esqueleto que al compararlo con una obra arquitectdnica representa el sostén del mismo.

Entre los materiales utilizados destacan la tela, el bambq, la verada, el papel de seda y el
celofan. Estos materiales, complementaron la propuesta creativa del papagayo, desarrollandola
en forma tridimensional tales como prismas y piramides, que por sus dimensiones (1,20 mts. x
1,20 mts.) demandaron hilos que ofrecieran la resistencia necesaria para sostener el papagayo
en el momento del vuelo. En resumen, los materiales que se emplearon fueron de gran

importancia para la construccion y funcionamiento del papagayo (Foto 6)

Foto 6. Materiales
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CONCLUSIONES

Seguidamente se presentan las conclusiones que se desprendieron al finalizar el desarrollo del

proyecto:

La integracidon de conocimientos promovid el pensamiento creativo, la discusion, el intercambio
de ideas y la toma de decisiones, facilitando la aplicacion del conocimiento para proporcionar

soluciones innovadoras a un problema real.

La incorporacion del ABP en el proceso de aprendizaje en Arquitectura permitid fortalecer la
relacion entre lo tedrico y lo practico propiciando en el estudiante la comprension del

conocimiento de forma significativa y sostenible.

Los estudiantes requirieron del manejo de fuentes de informacion diversas asi como la

incorporacion de las disciplinas pertinentes para resolver creativamente el problema.

Al involucrar a los estudiantes en la solucidn creativa de problemas pudieron trabajar en forma
autéonoma para construir su propio proceso de aprendizaje, ya que los resultados reales del
producto de aprendizaje fueron obtenidos por ellos mismos atendiendo a sus estilos de

pensamiento.

El proyecto fue el componente central de la asignatura, pues constituyd el medio para que los
estudiantes descubrieran, aprendieran, construyeran y transformaran los contenidos de la
asignatura al mismo tiempo que desarrollaban su pensamiento critico y reflexivo, ademas del

interés por la investigacion.
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